levads promptu inZenierija attélu generésanai

Promptu inZenierija ir gan maksla, gan zinatne — efektivu teksta pieprasijumu veidoSana, lai ar
maksliga intelekta palidzibu raditu vizualus attélus. Precizi noformuléts pieprasijums (prompts) lauj
iegut tieSi tadu attélu, kadu ieceréts — ar vélamajam detalam, stilu un noskanu.

Saja celvedi apskatisim galvenos solus, ka veidot efektivus promptus, kadi ir to batiskakie elementi,
ka ari sniegsim daudzveidigus piemeérus dazadiem meérkiem un stiliem.

1. Formats un malu attieciba

Pirms uzsakt prompta veidoSanu, svarigi noteikt attéla formatu un malu attiecibu. Tas palidz Al
precizak izkartot kompozicijas elementus.

Piemers:

Formats: 16:9, horizontala orientacija. Saulriets pie juras, zeltains debesu atspidums mieriga udeni.

2. Pamata struktura
Efektivam promptam parasti ir $adi elementi:
e Galvenais objekts vai aina
e Detalizéts apraksts
e Stils un atmosféra
e Tehniskie parametri

Piemers:



Majiga lauku stila virtuve. Silta gaisma no lampas virs galda. Uz galda — svaigi cepta maize un lauku
ziedu vaze. Skats pa logu uz zalu darzu. Akvarela stils, maigas pasteltonu krasas.

3. Zanrs
Noradot zanru, jus palidzat Al saprast attéla tipologiju.
Piemeérs:

Zanrs: Digitala gleznieciba. Fantastisks meZs ar milzigdm, gaismu izstarojo§am séném un lidojo§am
meduzam.

4. Detalizacija

Jo precizak aprakstitas detalas, jo realistiskaku un konkrétaku rezultatu iespéjams iegut.



Piemers:

Vecmodiga bibliotéka ar augstiem koka plauktiem lidz griestiem. Spiralveida kapnes, masivs ozolkoka

galds, vitrazas logs ar gaismas atspidumiem uz gridas.

5. Aprakstosa valoda
Pievienojot télainus ipaSibas vardus, jus palidzat radit attéla emocionalo fonu.
Piemers:

Noslépumains, miglains mezs ar veciem, stinam klatiem kokiem, kur spid mazas uguntinas - radot
pasakainu noskanu.

6. Stilistika



Norades par stilu (vai atsauce uz konkrétu makslinieku) palidz Al saprast estétiku.

Piemers:

Jaunas sievietes portrets Alfonsa Muhas stila. Vilnaini mati ar ziediem, pasteliski toni, Art Nouveau
ornaments fona.

7. Kompozicija un perspektiva
Norades par skata lenki vai kompoziciju nosaka, ka attéls “izskatisies”.
Piemers:

Pilsétas skats no augSas. Redzams debesskrapja staris, talak —ielu rezgis, taluma — miglas plivura tits
horizonts.




8. Apgaismojums un atmosfeéra
Apgaismojuma veids batiski ietekmé attéla noskanu.
Piemeérs:

Ziemas vakars parka. Seno laternu siltais apgaismojums, sniegs spid to gaisma, viegla migla starp

kokiem.

9. Kameras pozicija
Ainas lenkis var mainit skatijumu uz objektu un ta emocionalo iedarbibu.
Piemers:

Bérna portrets, fotograféts no apaksSas, fona — gaiSas debesis ar makoniSiem.




10. Krasu palete
Konkréta krasu izvéle palidz Al uztvert vizualo noskanu.
Piemeérs:

Rudens klusa daba ar tumsSi sarkaniem, oranziem, okeras un briniem toniem. Akcenti — zalas lapas.

Sanu apgaismojums rada énas un tekstaru.

11. Tehniskas detalas
Sie parametri palidz iegit specifisku vizualo stilu.
Piemeérs:

Portrets 1960. gadu stila. Fotografets ar Hasselblad filmu kameru, 6x6 formats, melnbalts attéls ar
graudainibu un vinjeti.



12. Negativie prompti
Tie lauj izslégt nevélamas detalas.
Piemeérs:

Elfu sieviete ar sudrabotiem matiem, zilam acim. Fons — burvju mezs.
Negativais prompts: Bez musdienu apgérba, tehnologijam, tumsiem toniem.
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13. Elementu kombinésana
EksperimentéSana ar dazadiem stiliem var radit originalus attélus.

Piemers:



Futdristiska steampunk pilséta. Debesskrapji ar viktorianu elementiem, dirizabli, cilveki ar 19. gs.
apgérbu un kibernétiskiem implantiem.

Ka attistit prasmes promptu inzenierija
o Eksperimente katru dienu. Dazadi stili, zanri, tehniskas pieejas.
e Veido savu promptu Zurnalu.
¢ Pievienojies Al vizualizacijas kopienam.
o Paplasinivizualo vardu krajumu.
o legusti zinasanas krasu teorija un kompozicija.
e Seko Al modelu jaunumiem.
o Treneé aprakstoso rakstibu.
¢ lzprot tehniskos pamatus (fotografija, apgaismojums).
e Analize kludas un izmanto tas ka izaugsmes iespéju.

¢ Nebaidies no nejausiem rezultatiem - biezi tie ir visradoSakie.

Nosléguma

Promptu inZenierija ir radoSs cel$§, kas apvieno tehnologiju un makslu. Jo vairak praktizési, jo labak
spési “saprasties” ar Al, lai raditu parsteidzoSus vizualus stastus.

Nebaidies kludities. Katra kluda ir solis tuvak meistaram. Tavs radoSums —tas ir atsléga bezgaligam
iespéjam.

Veiksmi tava celojuma pa Al pasauli!






